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1.  PARTICIPANTES POR DELEGACIÓN. 
 

FUNCIÓN Mínimo Máximo  
Deportista Femenil 1 5 
Deportista Varonil 1 5 
Entrenador 1 2 
Delegado 1 1 
Árbitro 0 1 
Chaperona 0 1 

 

Total 4 15 

 
• La edad de los deportistas deberá ser la establecida en el Artículo 32 del 

Reglamento General para los JEDECAC México 2009 . 
• Cada país podrá inscribir a 4 competidores titulares y 1 suplente por rama. 
• Para que una prueba sea oficial y pueda contar para el Cuadro General de 

Medallas, por lo menos deben estar inscritos 4 deportistas o equipos de diferentes 
países en dicha prueba. 

 
 
2.  MODALIDADES Y PRUEBAS. 

 
• Clásico por Equipos (ambas ramas). 
• Blitz por Equipos (ambas ramas). 
• Rápido Individual (ambas ramas). 
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3.  SISTEMA DE COMPETENCIA Y ESPECIFICACIONES TÉCNI CAS. 
 
 Torneo Clásico por Equipos:  
 

a) Se jugará por equipos con cuatro (4) tableros y un (1) suplente. Las sustituciones 
serán por rotación olímpica. Cada equipo contará con un (1) capitán. 

 
b) El equipo que le toque las piezas blancas jugará con éstas en el primer y tercer 

tablero únicamente. 
 
c) Se jugará bajo el Sistema Suizo basado en Rating a 6 rondas. 
 
d) Aplicará el Reglamento de este sistema de competencia del FIDE Handbook, 

capítulo C.04.1. 
 
e) El ritmo de juego será de noventa (90) minutos mas treinta (30) segundos de 

incremento por jugada para terminar la partida. 
 
Torneo Blitz por Equipos: 
 
a) Se jugará por equipos con cuatro (4) tableros y un (1) suplente. Las sustituciones 

serán por rotación olímpica. Cada equipo contará con un (1) capitán. 
 
b) El equipo que le toque las piezas blancas jugará con éstas en el primer y tercer 

tablero únicamente. 
 
c) Se jugará bajo el Sistema Suizo basado en Rating a 6 rondas. 
 
d) Aplicará el Reglamento de este sistema de competencia del FIDE Handbook, 

capítulo C.04.1. 
 
e) El ritmo de juego será de cinco (5) minutos por jugador para toda la partida. 
 
Torneo Rápido Individual: 
 
a) Se jugará bajo el Sistema Suizo basado en Rating a 6 rondas. 
 
b) Aplicará el Reglamento de este sistema de competencia del FIDE Handbook, 

capítulo C.04.1. 
 
c) El ritmo de juego será de treinta (30) minutos por jugador para toda la partida. 
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Los desempates se resolverán de conformidad al Reglamento de la FIDE (FIDE 
Handbook, capítulo C.06 Anexo) en el siguiente orden: 
 
1. Puntos score. 
2. Encuentro directo. 
3. Buchholz. 
4. Media de Buchholz. 
5. Suma de marcadores progresivos. 
6. Sonneborn-Berger. 
 
 

4.  PREMIACIÓN. 
 
 Se premiará por cada modalidad y prueba convocada de la siguiente manera: medalla 

de oro al 1° lugar, medalla de plata al 2° lugar y medalla de bronce al 3° lugar (Se 
convoca el Clásico por Equipos Femenil, Clásico por Equipos Varonil, Blitz por Equipos 
Femenil, Blitz por Equipos Varonil, Rápido Individual Femenil y Rápido Individual 
Varonil). 

 Total de medallas en disputa:  6 de Oro , 6 de Plata  y 6 de Bronce . 
 
 

5.  REGLAMENTO. 
 
 Se aplicará el Reglamento Internacional de Ajedrez de la F.I.D.E., así como el 

Reglamento General para los JEDECAC México 2009 . 
 

 
6.  PROTESTAS Y RECLAMACIONES. 
 
 De Elegibilidad y Técnicas. De acuerdo a lo establecido en el Capítulo XV del 
 Reglamento General para los JEDECAC México 2009 .  
 

 
7.  TRANSITORIOS. 
 

Los aspectos no previstos en este documento, serán resueltos por la Comisión Técnica 
y/o el Comité Organizador de los JEDECAC México 2009 . 


